manual téecnico (ll)
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video digital 3 hilos + coaxial
O par trenzado

Serie 100 M y Serie 300
Serie 400 y Serie 500
Serie 100
Mantenimiento
Accesorios

Opciones de ampliacion
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Descripcién

El sistema digital de video se caracteriza por utilizar un
Bus de 3 hilos + coaxial o par trezando, comun a todos
los monitores. El sistema admite hasta 50 placas y 255
viviendas por placa, ademas de una conserjeria.

Pueden colocarse como maximo hasta 2 monitores con
la misma llamada. Ademas del nimero de hilos en la
instalacion, hay varias caracteristicas que lo diferencian
del sistema convencional (5+ n + coaxial o par trenzado):
secreto de comunicacién, llamada temporizada, tiempo
de comunicacién, tiempo de descolgado y tiempo de
abrepuertas.

El secreto de comunicacién hace que soélo el monitor
llamado pueda entrar en comunicacién y recibir la imagen
durante un tiempo maximo determinado (entre 1 y 99
segundos). Este tiempo (tiempo de comunicacién) es
programable en el grupo foénico. Existe un tiempo también
programable en el que el sistema estd esperando a que
el monitor llamado sea descolgado (tiempo de descolgado).
Pasado este tiempo el sistema vuelve a reposo.

Funcionamiento

Los monitores se identifican por el nUmero codificado en
su microinterruptor. La llamada (segiin modelos de placas)
puede realizarse mediante pulsador o mediante un cédigo
de numeros.

Sélo el monitor llamado identifica que la llamada es para
él, la llamada activa el monitor y suena. Al descolgar se
establece la comunicacién con la placa de calle. El sistema
vuelve a reposo pasado el tiempo de comunicacién o al
colgar el auricular. Durante el tiempo de comunicaciéon y
de descolgado puede pulsarse la tecla que activa el
abrepuertas.

En una instalacién digital, las placas pueden obedecer a
2 tipos de funcionamiento:

Placa secundaria

Es aquella a la que estdn conectados directamente los
monitores. Desde ella se puede llamar a los monitores que
tiene conectados directamente o a conserjeria.

Placa principal

Puede llamar a todos los monitores de la instalacion a
través de la placa secundaria. A ella no hay ningiin monitor
conectado.

Ademas la instalacion puede disponer de una conserjeria.
Conserjeria

Controla el trafico de llamadas entre viviendas y placas y

permite que los vecinos la llamen.

Posibilidades

Este sistema aporta la solucién a las instalaciones de
videoportero mas complejas, con sélo 3 hilos + coaxial o
par trezando de monitores a placa y entre placas. En
instalaciones con varias placas principales y varias
secundarias, si se habla desde una placa principal, se
pueden mantener conversaciones desde todas las placas
secundarias, salvo desde aquella de la que cuelga el monitor
llamado desde la principal, quedando las otras principales
ocupadas. En instalaciones con conserjeria, las llamadas
pueden ser o no filtradas por ella. En el caso de ser filtradas,
el conserje puede transferir la llamada a la vivienda o
rechazarla. Desde las placas de calle puede Ilamarse al
conserje al igual que desde las viviendas (ver funcionamiento
de conserijeria).

Contenido del capitulo

Existen diferentes Series 0 modelos de sistemas digitales.
Desarrollaremos primero, y de forma conjunta, las Series
100M, 300, 400 y 500.

Al final del capitulo dadas sus especiales caracteristicas,
la Serie 100.

NOTA: Para instalaciones con méas de 2 puertas de acceso,
solicite esquema de instalacion.
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— MONITORES

Monitores Serie 7

M-72 Ref.: 374420

Monitor sistema digital con llamada electrénica, micréfono electret, pantalla
de 4" con imagen en B/N y cable rizado con conectores telefénicos.

M-72C Ref.: 374430
Monitor sistema digital con llamada electrdnica, micréfono electret, pantalla
de 4" con imagen en color y cable rizado con conectores telefonicos.

Funcionamiento de teclas para M-72 y M-72C.

Piloto led. Indica si el canal est4 ocupado al pulsar tecla de vigilancia.
Tecla abrepuertas. Abrepuerta de calle.

Tecla auxiliar. Permite accionar luces, otra puerta, etc..

Tecla vigilancia. Activa el monitor sin recibir llamada previa.

Control de brillo.

Control de contraste.

Llamada a conserjeria.

bey=0Te

M-72M Ref.: 374425

Monitor sistema digital con llamada electrénica, micréfono electret, pantalla
de 4" pulgadas con imagen en B/N. Memoriza las 32 Ultimas llamadas no
atendidas.

Funcionamiento de teclas para M-72M.

Piloto led. Indica si el canal est4 ocupado al pulsar tecla de vigilancia.
Tecla abrepuertas. Abrepuerta la puerta de la calle.

Tecla auxiliar. Permite accionar luces, otra puerta, etc..

Tecla vigilancia. Activa el monitor sin recibir llamada previa.

Control de brillo.

Control de contraste.

Tecla visualizacion. Permite ver las imégenes grabadas.

Tecla grabacion. Graba la imagen visualizada.

Tecla borrado. Borra las imédgenes memorizadas, si se pulsa 2 seg.
Tecla cambio de valor. Permite cambiar el dia, mes, afo y hora.
Tecla fecha/hora. Permite acceder a los campos citados anteriormente.
Llamada a conserijeria.

e Pe o0 Te
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Base mural Serie 7

B-72 Ref.: 374442
Vélida para monitores Serie 7 M-72, M-72C y M-72M.

Descripcién de bornas B-72

Alimentacion del médulo de memorias
Sefal de video
Sefal de video
Sefal de video
Sefal de video

Linea de comunicacién
Masa

Alimentacién de monitor
Alimentacion de distribuidor
Auxiliar 1 (vigilancia)
Auxiliar 2

Configuracion de la base mural B-72
Coaxial

Par trenzado
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Codificacién de monitores

Para que un monitor reciba llamada, debe ser programado con
un n° binario (ver tabla de conversién) que estara relacionado
con el pulsador o cédigo de llamada en la placa. Para programar
un monitor, buscar el n° decimal que queremos asignarle en
la tabla de conversion. Subir o bajar los microinterruptores
localizados en su parte posterior hasta asignar el n°® deseado
(fig. 1). Hay que tener especial cuidado al realizar esta operacion,
ya que si un microinterruptor se queda a mitad de recorrido,
el monitor no estara programado con el cédigo deseado. Se
aconseja llamar al monitor para asegurarse de que el codigo
asignado es el correcto. Asi mismo, ninglin monitor debera
configurarse con el nimero 0.

Tabla de conversion

Los microinterruptores tienen unos valores asignados que,
combinandolos entre ellos, nos dan la codificaciéon de los
255 teléfonos.

WHED WERE e QAW WHEW 32 QWBA QUWE 48
WUEW QEEE 1 UQEA QEE8 17 QUBQ QER8 ss UEAH QWA 49
WUE GEOW 2 QRO QUBE s QEOW QEBE 34 QUBB WEOW S0
WUEE QEAR 2 UQEA QAR 1o QUAR UEAA 35 LEAR QAR st
HUWW WPEE 4 UQEB WAWE 20 QUAW GAGE 36 UWAR WAWW 52
WHLE E8EB 5 QUWED BE8 21 QUWOW GBE8 7 QUMB WEER s
WHLE @ARE e QWED UAAW 22 QUBQ QAR s QQAB WAAW 54
WHEE WABR 7 QUED WAR8 23 QWOQ EAB8 o WEAB WAAA S5
WHLE BRWE s QUEB PERW 24 QUAQ BUER 40 QQAM BERW s6
WHWE BEEB o GUQN BUWA 25 WO BQER 41 QUBH BEER 57

wall Bgeg s
wall Bms se
wall AL e0
wull 0048 e
Wuln BEel 62
Wubn omen e

GEEE DEBE 10
WhEE DEEn
QEEE BOEE 12
WhEE 0OER 13
wuil A00 4
8]8{a1 Rl uufu

whil BERE 26
guil mes 27
DuQl BEEE 28
phil OoEl 20
whil EEA0 =0
8]0 oY

818 ] [
whlu BEnn 43
Wuld BBEE 44
wuiE B8E 45
8181 oS
wuil Anmn 47

BUUE WEEW 128 BQQE GHUE 144 BUBH WEWE 160 BEHEM WEQW 176
BUUE WEER 120 BQQE GUUA 145 BUAQ WEWD 161 AEEA WEEA 177
BUUl QEAE 130 BUUM QUBE 146 BURQ QUBQ 162 BUAR UUAQ 178
BUUE WEAE 131 BUER QU8 147 BUNH WEAD 1e3 MUMA URAR 179
BUUQ WBEW 132 DUED GBUE 148 BURQ WAWE 164 MEMA WAGH 180
AUUD WBER 133 AQWD QAEB 140 BUAQ WBER 165 AQMA WAEA 181
Buul GBBW 134 BEUM QABW 1so BUAQ WBBQ 1ee BEAM UAAQ 182
ALUL wB60 15 AUUM BB 151 BEAW WAAA 167 PMQAM GAAA 183
BUUE BUEW 136 BQEE BUUE 152 BUBQ BEWE 1es BYEA BUGW 184
BUUE OUER 137 BUED BUGEA 153 BUNH DEWD 160 AEAD BUWE 185
BWUl BEAU 13s BEUM BUBE 154 BUAQ BUBQ 170 BEAA BRAQ 18
AUUE BEA8 130 PUEl BUBA 155 BUNW BEAD 171 AUED BRAR 1s7
MUUE BREE 140 PEEM BMEE 156 BEAE MEEE 172 BENM EAEQ 1ss
Auil B8EA 141 BEED ABEM 157 BUAW BOEA 173 BEAA BAQA 189
AEEE MAME 142 PQEN AARQ 1ss BENQ BRAQ 1724 MEAM BEME 190
AUEE 880 143 MQEQM AMBA 1o BQAQ BAMM 175 AGAA BAAR 1o

Codificacién de monitores en paralelo

En el caso de conectar un segundo monitor en paralelo
con la misma llamada debemos codificar todos los
monitores igual. (Consultar pagina x/xx en lo relativo a las
secciones a utilizar).

(fig.1)

Ejemplo: NUmero 11= 8+2+1

Valor asignado ("15g 64 35 16 8 4 2 1

o, | Wumm mll
WOUE GEEE 64 QAWM QUEE so UBAQ WUGUE 96 QARM QEEE 112
WOEE GEEM es QMU QWEM st UMAQ WUEA o7 QRAM UREA 113
WORE UEAU ee UMQM QUBE &2 UMAQ QERW 98 QMAA QAW 114
WOEE QUMY 67 QBUM GWAM s3 UBAQ WEAA oo QAAM UEAM 115
wBEl WAEE 68 QAWM WBWE 84 UMAQ WRGW 100 QAAM QBEW 116
WfEE WAEE 6o QAWM AWM ss UMAW WAWA 101 QARM QAEA 117
wBEl GABE 7o QBUM QABW se UMAQ WRAQ 102 QARM UABE 118
WOWW QO80 71 QNQR GABA ez [BAE QOMA 103 GAAA QAR 119
WBEE BUEE 72 QBUR BUUE ss UMAQ BUWW 104 QAAM BREE 120
WhEE BUES 73 QAWM BUUR so UMAQ BUEA 105 QRAM BEEN 121
wOEE BUBE 74 QBUM BUBE oo UMAQ BUAQ 106 QARM BQAW 122
wiEl BUAS 75 QAER BQAM o1 UMAQ AUAA 107 QEAAM BEAR 123
QRLE BREE 7 WMEM APQE o2 UMMU MAQQ 108 UMMM MAQE 124
whEl O0ER 77 QOUR BAER o3 UMAQ MAEA 100 QARM AAEA 125
QRLU BABD 7 UMM PAABU oa UMMQ BARQ 110 UMMM AAAQ 126
wOEW A6A8 70 GBUR AAAR o5 UMAW BAAA 11 QAAE BARA 127
ABUE GEEE 192 ABUM QUUE 208 BARQ UEW 224 BAAE QEEW 240
ABUE GEED 193 ABUM QUURM 200 BAAQ UUEN 225 BAAA QWEl 241
ABRE UEAU 194 PBAQR QUBR 210 BARW QURQ 226 BBAR QUAW 242
OOWE GEAS 195 ARUM QUAM 211 BARQ UEAA 227 BAAE QEAR 243
ABUE GAEE 196 MAUM QAU 212 BAAQ UMQW 228 PAAM QRQW 244
ARUE WOE 197 ABUNM WBEB 213 BAAQ WMWR 220 AAAM QBEE 245
ABRW QOB 198 PMAQM QRBE 214 PBARU QAMQ 230 AAAR QAAW 246
ABWE GAA8 100 ARQEA QAAR 215 BAAQ WRAR 231 AAAA QAAR 247
ABUE BUEE 200 ABEM BUEE 216 BANQ DWW 232 AAAM OWEl 248
ABEE BUES 201 AAUM BUEH 217 BAAQ DGR 233 AAAM QQEB 240
ABEE BUBE 202 AAEM BUAQ 278 BAAQ BQAW 234 ABAR AQAU 250
ABEE UMY 203 ABUM BUAS 210 ARG BEAA 235 BAAM BEAA 251
ABUE BAEE 204 BBUN BAEE 220 BANQ BOQW 236 AAAM ABEW 252
ABWE OOES 205 ARG AAEA 221 BAAE BRGR 237 AAAM ABER 253
ABUW BAB 206 BAEN BABW 222 BARQ BEAQ 233 BAAM AABU 254
ABWW OAA8 207 AAEN BAAR 223 BAAY OAAR 230 AAAM ABAR 255
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Serie 100M

Para placas de acceso a edificios internos con accesos
generales (condominios). Placa modular Serie Europa con
un pulsador por vivienda para instalaciones digitales. La
Serie 100M puede combinarse con las otras series digitales.

11
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Serie 400

Placa completa y Conserjeria (CSJ) con teclado matricial
iluminado para llamada por cédigo o repertorio. Display
informativo alfanumeérico. La Serie 400 puede combinarse
con las otras series digitales

T |;
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Serie 300

Placa completa con teclado matricial iluminado, para llamada
por cddigo. Display numérico. La Serie 300 puede combinarse
con las otras series digitales. Requiere placa repertorio que
incluye los cédigos de llamada para cada piso.

Serie 500

Placa antivandélica con teclado matricial para llamada por
cédigo o repertorio. Display informativo alfanumérico. La
Serie 500 puede combinarse con las otras series digitales.

Serie 300

m—n Serie 100M + Repertorio

o

e oo |

@

s sannnse E=d
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= 500
e 000
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Ao fololo] Conserijeria

H @O0 .
Serie-400 =2l —Serie-500 Serie-400
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Bornas

Camaras

TC-70 Ref.: 374450

Camara CCD con salida Dual: para coaxial o par trenzado.
lluminacién de escena mediante infrarrojos.

TC-70C Ref.: 374451

Cémara CCD Color. Con salida Dual: para coaxial o par
trenzado. lluminacion de escena mediante leds blancos.

Descripcién de bornas en camaras.

Masa de video

Video

Salida de alimentacion de monitores (+22 Vdc).
Masa (0 Vdc).

Alimentacién de camara (+15 Vdc).
Entrada de alimentacion de monitores (+24 Vdc).

NENESH

Grupos fénicos

Los Grupos fénicos digitales, van implicitamente asociados
a sus placas, de esta forma, el grupo fénico de la Serie
100M (Ref.: 090134). s6lo se monta en placas Serie 100M;
esto mismo sirve para el resto de series: Serie 300 con
grupo fénico Ref.: 090135, Serie 400 con grupo fonico Ref.:
090136 y Serie 500 con grupo fénico Ref.: 090125 + 090654.

Bornas en Serie 100M

Conector en camara y configuracion de la cAmara

~
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Coaxial
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Partrenzado

Por todo ello al referirnos a una placa determinada, nos
referimos también a su grupo fénico.

Las funcionalidades de las bornas en los grupos fénicos
digitales, son las mismas para todas las series, salvo
excepciones. A continuacion detallamos las bornas de todas
las series y su descripcion.

Bornas en Serie 300

(L] L[32]28[18]17]15[1Rl2R[ 2| 1 [P[P|C[B[A]2]1024]

32]28[18]1715[1R]2R[ 2| 1 [P[P|C[B|A]2]1024]

Bornas en Serie 400 y Conserjeria 400

3218[17]15[1R2R[ 2 [ 1 [P[P[C[B[A] 2]10]24]

Descripcién de bornas en grupos fonicos

I Borna para el pulsador de luz. Sélo Serie 100M
L Borna para el pulsador de luz. Sélo Serie 100M
3

1 No se utiliza. Sélo Serie 500

17 Borna para la funcién de vigilancia.
15 Borna de salida 12 Vdc.

Borna para linea a teléfonos. (-).
Borna para linea a teléfonos. (+).
Borna para el pulsador auxiliar de abrepuertas.
Borna para el pulsador auxiliar de abrepuertas.

Borna de alimentacién, (ComuUn-masa).
Borna de alimentacion. (12 Vac).
Borna de alimentacion. (+24 Vdc).

1R Borna para la linea de comunicacién entre placas. (+).
2R Borna para la linea de comunicaciéon entre placas. (-).

Borna para el contacto de relé de abrepuertas, comun.

Bornas en Serie 500

32[31[18]17[15[1R2R[ 2| 1 [P[P|C[B|A]2]1024]

2 Borna para conexionado del selector de video en varios accesos.

28 Borna para sefalizacion de "OCUPADQ". Sélo Serie 100M.
18 Borna para conexionado del selector de video en varios accesos.

12
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1C| Borna para el contacto de relé de abrepuertas, normalmente cerrado.
|B| Borna para el contacto de relé de abrepuertas, normalmente abierto.
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__ PLACAS Conectores de los grupos fonicos

Conectores de los grupos fénicos

Los conectores facilitan el cableado entre el grupo fénico
y los diferentes elementos de la placa (camara, teclado,
display, etc.). También permiten conectar el grupo fénico
con otros elementos, como el teléfono de la conserjeria, un
PC, un programador o un codificador.

Codificador de 16

Conectores en Serie 100M Conectores en Serie 300
J3 i
cédmara i TEGUI
090134
J2 i

pulsadores. Ref.: 090270 34 TEGUI
Programador. Ref.: = [e[EgF[ ™ [ { | T+ 090135
L[L B228l18[17]15[R[2R[2] 1| P]P|C [ B]A| 2 [10]4

090271 T J J3 Als
Cémara e
2 Al ;
Teclado Lij e i

5 ] (o i
gn‘zsw 17]15]1R[2R[ 2] 1 [ P[P] C[B]A 21024E

Conectores en Serie 400 y Conserjeria 400 Conectores en Serie 500
J2

J2_ yJ3 & Sonda de temperatura

Display % H

Ja e e, - L

Z — |k RS 232

camara A o2 ] JEZ7 S R

J5 E % RSZSZ J4

RS 232 TEGUI Teléfono de conserjeria []

16 090136
Jb TEGUI

Teclado Camara i 090654

J7

Teléfono de conserjerfa i HlE RO =RO i J6

Js = Conexién a Grupo Fénico

Al
Sonda de temperatura H’ = = E 090125
El8[E0 ™| (LT
@3‘2281817 15[ 1R2R[ 2] 1] P[P]C]B]A 2\10\‘24E
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Codificador

DEC-16 Ref.: 090270.

En el caso de placas digitales, de la Serie 100M, al accionar
un pulsador de Ilamada, el codificador crea un cdédigo
especifico, a partir del cual, el grupo fénico 090134 genera
un determinado tren de pulsos, que activara el monitor
correspondiente al pulsador accionado. Cada codificador
se podrd utilizar para un méaximo de 16 pulsadores.
Por ejemplo, una placa que tenga entre 1y 16 pulsadores,
necesitard 1 codificador; una placa que tenga enre 17 y 32
pulsadores, necesitara 2 codificadores, y asi sucesivamente.

Elementos del codificador DEC-16

El Codificador DEC-16, posee conectores y microinterruptores.
Los conectores facilitan el cableado entre el codificador y
los diferentes elementos de la placa (pulsadores, comun
de pulsadores y grupo fénico). También permiten conectar

el codificador con otro codificador, uniendo asi el nUmero
necesario de codificadores.

Los microinterruptores SW1 y SW2 sirven para programar
el codificador (ver pag. siguiente).

o] o] J2
8 8 Conector a grupo fonico o
== ol||o Conector a codificador DEC-16
sw1 SW2 e 16410] 13
- J1
HHHHHHHH o8|+ e|[O] 0] Conector a codificador DEC-16
o TEGUI b
W ulWWEE | 090270 o/5=lel 0] o J1
3=l SIS Conector a pulsadores (9-16)
o 2F-e|O] |0
o(’I: ell0| |0 Ja
* | oAy Conector a pulsadores (1-8)

SW1y SW2

Microinterruptores
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Programacién del codificador DEC-16
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Programacién del codificador

El codificador puede programarse a través de 8
microinterruptores. Los 4 primeros (1, 2, 3y 4) denominados
SW1, determinan los 16 codigos de llamada que generara.
Los 4 siguientes (5, 6, 7 y 8) denominados SW2, determinan
la placa secundaria a la que se llama. La configuracién de

SW1 SW2 DEC. Llama del Ejemplo:
WeEl HEEE 1 1-16 N° de Codificador (cada
EE® R 2 17-32 codificador controla 16
0OMD COQD 3 33-48 coddigos de llamada).
QUMD GOEE ¢ goee T
WOEE WEEE 5 65-80 7 97-112
WPEl Hhad 6 81-96 N
ANE EEEE 7 97-112 NUmeros de monitores
MM UUWd 8 113-128 alosque.puedellamar
mUUU UHOD 9 129-144 este codificador.
MEu™ WEdE 10 145-160 FSW1TSW27
IoN | \
AEAE WEEE 11 161-176
Al W 12 177-192 gggg@%g%
MAEE HEEW 13 193-208
MAEN WEEW 14 209-224
MARE WHEE 15 225-240
MEMM WWWE 16 241-255

este parametro, solo tiene efecto en el caso de que se
instale una placa Serie100M como placa principal. Cuando
se instale como placa secundaria, se ha de configurar con
los microinterruptores de SW2 en OFF.

SW1 SW2 Ne°Sec.
W Wl T
WhEE WEE® 2
WhEd WEAE 3
Whld WA 4
whbd WfEE 5
Wil WAEM 6
Wbl 00 7
Welld WAB0 s
Webld BEWld 9
Wakd fuf 10
WelE OB 17
Welld BEAA 12
welbld AfWE 13
WHEE AAER 14
Weke MR8 15
whlld BOBA 16

Ejemplo:
N° de secundaria a la que llama

Sw2
1

—
ol

Esta combinacién llamara a la
placa secundaria nimero 3y al
codificador nimero 7 a los que
estan asignados los pulsadores
del 97 al 112.

Ejemplo de instalacion de videoportero con un acesso general y dos accesos interiores.

ON ON ON
ajujajnjujuiujy Mungfuuiuly g fuujyln
12345678 12345678 12345678
Monitor N° 1 Teléfono N° 17 Teléfono N° 18
‘7

Placa O=al==]0] SWi1--Sw2

Secundaria %% [oN —}\F —} \E)N THF —} glacad )

N° 1 Falze][] | Oalze)d | | == g ecundaria

== G| e

Podria llamar a los
monitores del 1-16

Placa acceso
general

= o opeccce
® S L

O o Seraeete

o ST

=)

I A48 D 4°A[a°B
LBl | [Fame]]
S B B T

Podria llamar a los

monitores del 17-32

Podria llamar a la placa secundaria
n° 2y alos monitores del 17 al 32.

Podria llamar a la placa secundaria
n° 1y alos monitores del 1 al 16.

Ej. de la instalacién

Bloque 1 Bloque 2

|
J Acceso general
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Programacién Serie 100M y Serie 300

Introduccion

La programacién sirve para personalizar y adaptar el sistema
a las necesidades de cada instalacién. Las Series 100M y
300 se caracterizan por tener un mismo sistema de
programacion. En la Serie 100M es necesario el
programador Ref.: 090271. En la Serie 300 se puede realizar

Programacién Serie 100M y Serie 300

Para acceder a la programacién de los diferentes campos,
debemos pulsar secuencialmente l + C— + Cddigo de
acceso a programacion (13579, por defecto). Se recomienda
cambiar este cédigo una vez se haya terminado la
instalacién. Si no conoce el cédigo de acceso a la
programacién: se quitara corriente, se pulsaran a la vez,
las teclas: 1, 4, 7 y después (sin soltar las teclas) se dara
corriente al equipo. El display mostrara a la izquierda el
primer campo de programacién y a la derecha el valor de
fabrica (ver tabla). En el campo 14 vera el coédigo de acceso

Campo Denominacién
0 Tipo de tono de llamada
1 Tiempo de abrepuertas
2 Tiempo de comunicacion
3 Tiempo de descolgado
4 Tiempo de blogueo
5 Tipo de placa
6 Numero de Placa
7 Numero de llamadas
8 Numero de secundarias
9 Conserjeria
10 Cddigo de apertura n® 1*
11 Cddigo de apertura n® 2*
12 Cddigo de apertura n® 3*
13 Cbdigo de apertura n® 4*
14 Cbdigo de acceso a programacion

la programacién a través del teclado de la propia placa.
Tanto el programador Ref.: 090271 como la placa Serie
300, poseen un display numérico informativo, en el cual
se reflejaran los diferentes campos o pardmetros de
programacion y sus correspondientes valores.

a la programacién. Tecleando los nimeros se borra el dato
y se introduce el nuevo nimero.

Para pasar al campo siguiente pulsar: 0—
Para salir de programacion, en cualquier momento

guardando los cambios pulsar: ‘

Campo > _-,

{ €& Valor
asignado

Ej.: Campo 0: Tono de llamada. Valor 1: Monotonal.

Valores posibles

Valor de fabrica

0 (tritonal) 6 1 (monotonal) 0

de 1 a9 segundos 3"

de 01 a 99 segundos 60"
de 01 a 99 segundos 40"
de 1 a 9 minutos 1 min.
0 (secundaria) 6 1 (principal) 0

de 01 a 50 01
de1a9 3

de 01 a 50 01

0 (No) 6 1 (Si) 0
00000 a 99999 00000 **
00000 a 99999 00000 **
00000 a 99999 00000 **
00000 a 99999 00000 **
00000 a 99999 13579

* Estos campos sélo se configuran en la Serie 300.
** El cédigo 00000 equivale a codigo de apertura inactivo.
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Descripciéon de los campos

0 - Tipo de tono de llamada:

Sirve para diferenciar la llamada desde una placa principal
o desde una placa secundaria. Tecleando los nimeros se
borra el dato y se introduce el nuevo niimero. O (tritonal)
6 1 (monotonal). Valor de fabrica: O

0 0

1 - Tiempo de abrepuertas:
Tiempo activo del abrepuertas. Valor de fabrica: 3 seg.

7
2 - Tiempo de comunicacion:

Tiempo que transcurre desde que se descuelga el monitor
hasta que se corta automaticamente. Valor de fabrica: 60 seg.

U]

c &l

3 - Tiempo de descolgado:

Tiempo en el que el sistema estd esperando a que el
monitor llamado sea descolgado Pasado este tiempo el
sistema vuelve a reposo. Valor de fabrica: 40 seg.

a1l

e

()

4 - Tiempo de bloqueo:

Tiempo que dura el bloqueo de la puerta, tras introducir
3 veces un codigo erréneo de abrepuertas. Valor de fabrica:
1 min.

L
[

b ]

5 - Tipo de placa:
Secundaria o principal. 0 (secundaria) 6 1 (principal). Valor
de fabrica: 0

-

pj

e
3

6 - Namero de placa:

NUmero asignado a la placa en la instalacion. Se pueden
programar dos placas con el mismo niimero si una de ellas
es principal y la otra secundaria. Valor de fabrica: 01

.~
——
23
N

o

7 - Nimero de llamadas:
Numero de veces que suena la llamada en el monitor. Sélo
en placas secundarias. Valor de fabrica: 3

I 3

8 - Numero de placas secundarias:
Numero de placas secundarias existentes en la instalacion.
Valor de fébrica: 01

-

s
(N
-
=3
-‘Q

9 - Conserjeria:
Si es una instalacién con conserjeria o no. 0 (No) 6 1 (Si).
Valor de fabrica: 0

(]
p}

——
3

10 -13 - Cédigos de apertura:

Hasta 4 Cdédigos de acceso general con las cuales podemos
abrir la puerta sin necesidad de la llave. Tecleando los
numeros se introduce el nuevo cédigo. Para abrir la puerta
pulsar: C— + cddigo de apertura. Valor de fabrica: 00000,
el cual equivale a no cédigo de apertura.

i 0oooo

== ==
Ty -
-

Uy’ Uy’
- ﬁ-'
"-

— |

-

23

Uy’

—

23

14 - Codigo de acceso a programacion:

Coddigo con el cual tenemos acceso a la programaciéon de
la placa. Se recomienda cambiarlo una vez finalizada la
instalacion. Valor de fabrica: 13579

o (]
—
-

\

A
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|
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9
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Programacién Serie 400, Conserjeria 400 y Serie 500

Introduccién a programacion

La programacién sirve para personalizar y adaptar el sistema
a las necesidades de cada instalacién. La Serie 400 (placas,
y conserjeria ) y la Serie 500 se caracterizan por tener un
mismo sistema de programacién. En ambas series la
programacion se puede realizar a través del teclado matricial
o a través de un PC, siendo recomendable este Ultimo para
la configuracién del repertorio. Tanto la Serie 400, la conserjeria
400, como la Serie 500 poseen un display alfanumérico
informativo, en el cual se reflejaran los diferentes campos o
parametros de programacion y sus correspondientes valores.

Modo configuracién

Para acceder a la programacién del modo configuracion
a través del teclado, debemos pulsar secuencialmente
C + C— + Cédigo de acceso a programacion (13579, por
defecto). En Serie 500: B + C— + Cddigo de acceso a
programacion (13579, por defecto). En la parte superior
mostrara el campo en el que estamos y en la inferior el
valor actual (fig. 1). Se recomienda cambiar este codigo
una vez se haya terminado la instalacién. Si no conoce el
cédigo de acceso a la programacion, se quitara corriente,

101onA
CASTELLANG

(fig. 1) Ej.: Campo: Idioma. Valor: Castelllano.

Campo =>
€ Valor

Para moverse entre los valores posibles, pulsar: 4 »
Para pasar al campo siguiente pulsar: C—

Para salir de programacién guardando los cambios pulsar: C
en Serie 500 pulsar: &

Modo configuracién

En estas Series existen dos modos de programacion que
hay que tener perfectamente definidos para que la
instalacion funcione correctamente:

Modo configuracion, sirve para la parametrizacién de la
placa o conserjeria (idioma, hora, temperatura, etc...).
Modo repertorio, sirve para la configuraciéon de la relacion
de vecinos, y sus cédigos de llamada correspondientes,
(donde pueden almacenarse los nombres, n° de piso, etc..),
permite afadir, modificar o borrar datos.

se pulsarén a la vez, las teclas: 1, 4, 7 y después (sin soltar
las teclas) se dara corriente al equipo. El display mostrara
en la parte superior el cédigo de acceso al modo
configuracion y en la parte inferior el cddigo de acceso al
modo repertorio (fig. 2). Si lo desea, utilice las teclas
numéricas de la placa, para asignar directamente los nuevos
valores a los cédigos de acceso. Mas adelante explicaremos
detalladamente el cambio de cdédigos de acceso a
programacion asi como el modo repertorio.

Codigo acceso modo configuracion

v
13579
97531

0

Codigo acceso modo repertorio

(fig. 2)

Campo Denominacién Valores posibles Valor de fabrica
1 Idioma Castellano, Holandés, Francés, Inglés Castellano
Aleman, Portugués y Noruego.
2 Numero de digitos 3,466 3
3 Cdédigo de abrepuertas 4 codigos de b digitos 00000
4 Hora HH:MM 00:00
B Temperatura 0 (no se muestra), C (°C), F (°F) °C
6 Tiempo de abrepuertas * de 1 a9 segundos 3"
7 Tiempo de comunicacién de 01 a 99 segundos 60"
8 Tiempo de descolgado de 01 a 99 segundos 40"
9 Tiempo de bloqueo * de 1 a9 minutos 1
10 Tipo de placa * Secundaria / Principal Secundaria
11 Numero de matricula * 01a5b0 1
12 Numero de secundarias 01 ab0 1
13 Secundarias (campo opcional) * 1a99 00
14 Conserjeria * SI/NO 00000
15 Numero de llamadas ** 1a9 3
16 Crear repertorio SI/NO NO
17 Test de inslatalacién SI/NO NO

* Campos no disponibles en Conserjeria 400.

** En Conserjeria 400 este campo sélo esta disponible en el caso de que trabaje sola con teléfonos.
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Modo configuracion

Descripcion de los campos

1- Idioma

Idioma en el que se presentan las diferentes opciones de
configuracién, y también, el idioma en el que se mostrara
el texto en el display. Las teclas 4 B permiten moverse
entre los idiomas posibles. Basta con visualizar el idioma
para que éste se haga efectivo. Valor de fabrica: Castellano.

101anA
CASTELLANG

2 - Namero de digitos

Es el nimero de digitos del codigo de llamada, sera 3, 4,
5, 6 u 8 segun el tipo de instalacion y la combinacién de
placas de otras series digitales. Podria ser 3, 4 6 6 en
placas 400 y 500. Sera 3 si en la misma instalacién junto
a placas de las series 400 y 500 hay placas de las series
100M y 300 y si se combinan principales y secundarias b5,
6y 8 segun los casos. (Ver pag. 5/21). Valor de fabrica: 3.

MNo. DIGITOS
3

3 - Codigos de abrepuertas

Hasta cuatro cédigos generales de abrepuertas. Con las
teclas 4 p se conmuta entre los cuatro codigos posibles.
Pulsando la tecla & escogemos un codigo y a continuacion
con las teclas nimericas se asigna el valor del cédigo de
abrepuertas. Valor de fabrica: 00000.

MNe.. CODIGO
oooon

4 - Hora
Se introduce directamente a partir de las teclas nimericas.

HORA:MNUTOS
4:30

5 - Temperatura

Este pardmetro puede tener 3 valores distintos. 0 (no se
muestra la temperatura), C (temperatura en grados
centigrados) y F (temperatura en grados Farenheit). Con
las teclas 4 P se movera entre los diferentes valores.
Basta con visualizar el valor para que éste se haga efectivo.
Valor de fébrica: ° C.

TEMPERATURA

or
L

6 - Tiempo de abrepuertas
Programable de 1-9 segundos con las teclas numéricas el
tiempo que estaréa activo el abrepuertas. Valor de fabrica: 3 seg.

T. ABRE. [1-9)°7
3 s.

7 - Tiempo de comunicacién

Tiempo que transcurre desde que se descuelga hasta que
corta autométicamente. Programable de 1 a 99 segundos
con las teclas nimericas. Valor de fabrica: 60 seg.

TIEMPD COMUNIC.
50 s.

8 - Tiempo de descolgado

Tiempo asignado desde la Ultima llamada para poder
descolgar el monitor y mantener comunicacién.
Programable de 1 a 99 segundos con las teclas numéricas.
Valor de fabrica: 40 seg.

TIEMPO DESCOLGA.
Y4 s.

9 - Tiempo de blogueo

Programable de 1 a 9 minutos. Este se haré efectivo cuando
se introduzca tres veces consecutivas un cédigo de
abrepuertas erréneo v la placa quedara bloqueada (sélo el
abrepuertas) el tiempo programado. Valor de fabrica: 1 minuto.

TIEAPO BLOQUED

T mm.

10 - Tipo de placa

En una instalacién digital la placa puede configurarse como
principal o secundaria. Con las teclas € p» se conmutan
entre las dos opciones. Basta con que se visualice este
valor para que se haga efectivo. Valor de fabrica: Secundaria.

TiPO DE PLARCA
SECUNDARIA

11 - Ndmero de matricula

NUmero asignado a la placa en la instalacién. Su valor se
asigna a través de las teclas numéricas. Se pueden
programar dos placas con el mismo nimero si una es
principal y la otra es secundaria. Valor de fabrica: 1

Vo. MATRICULA
!
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12 - Namero secundarias
Numero de placas secundarias de la instalacién. Su valor
se asigna con las teclas numéricas. Valor de fabrica: 1

Na. SECUNDARIAS
!

13 - Secundarias (Campo opcional)

Esta opcion sirve para que en la marcaciéon del cédigo de
llamada a monitor desde placa principal pueda utilizarse
el mismo cdédigo que cuando se Ilama desde placa
secundaria y no haya que anadir al inicio del coédigo de
llamada, el n° de secundaria a la que se llama. Sélo se
programa en placa principal y para que este campo
aparezca, el campo anterior (n° secundarias) debe tener
el valor 00. En este nuevo campo se debe marcar el n° de
placa secundaria a la que siempre se va a llamar desde
esa placa principal. Valor de fabrica: 00

SECUNDARIAS
oo

14 - Conserjeria

Se conmuta con las teclas 4 P entre dos opciones Sl o
NO. Basta con que se visualice este valor para que se haga
efectivo. Valor de fébrica: No

CONSERJERIA
NG

15 - Namero de llamadas

Es el nimero de veces que suena la llamada en el monitor.
Programable de 1 a 9 llamadas. Este campo solo aparece
en placas secundarias. Valor de fabrica: 3

No. DE LLAMNADARS
3

16 - Crear repertorio

El programa crea autométicamente el repertorio (datos de
cada vecino, en este caso sélo el cédigo del monitor) de
todos los monitores a los que tiene acceso de cualquier tipo
de placa. Por defecto aparece la opcion NO (fig. 1). Pulsando
las teclas 4 P cambia entre SI'y NO y para seleccionar la
opcion se pulsa A. Si existe un repertorio creado
anteriormente, se pedird confirmacion. Si decimos que Si
la informacion sera borrada y se creara otra en su lugar. La
creacién del repertorio se puede anular con la tecla C—.

LREAR REPERTURIO
No

(fig.1)

17 - Test de instalacion

El programa verifica si el cableado de red es correcto, los
monitores programados en el repertorio y las placas
conectadas a 1R y 2R. Por defecto, aparece la opcion NO
(fig. 1). Pulsando las teclas <« P seleccione entre las
opciones Sly NO y a continuacién pulsar A . Inicialmente
chequea el hardware de red. Si encuentra algun error lo
muestra en pantalla durante dos segundos y continla.
Seguidamente muestra el mensaje SECUNDARIA , vy el
barrido del 1 a 99 (fig. 2). Si detecta una placa cuyo nimero
sea idéntico al que aparece en el display, ésta genera un
pitido. Al final del proceso, si el nimero de placas
detectadas coincide con el niUmero de placas secundarias,
aparecera el mensaje OK. A continuacion se realiza el
mismo proceso pero testeando placas principales (fig. 3).
Si la placa estéd programada para conserjeria, aparecera el
mensaje CONSERJERIA. Sila detecta, apareceréa el mensaje
OK (fig. 4) y si no es asli, aparecera el mensaje error. Por
Ultimo realiza un barrido de todos los monitores que hay
en el repertorio. Si es correcto, no aparece ningiin mensaje.
Los errores aparecen después de cada chequeo durante
dos segundos, por lo tanto hay que estar atento al display
mientras se realiza el TEST. (fig. b).

ERROR 1: monitor no conectado o fallo en el monitor.
ERROR 2: monitor descolgado.

ERROR 3: posible corto entre 1R y 2R.

ERROR 4 a 8: problema con el hardware de placa.
ERROR 9: no se detecta placa secundaria, al intentar
acceder a sus monitores.

TEST INSTRLACION

no (fig. 1)
SECUNDARRIA

33 (fig. 2)
PRINCIPRLES

[0K! 0. 3)
CONSERJERIA

10K (fig. 4)

ERROR 2
34 (fig. 5)
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Modo repertorio

Para acceder a la programacién del modo repertorio a
través del teclado, debemos pulsar secuencialmente C +
C— + Coddigo de acceso a programacion (97531, por
defecto). En Serie 500: @ + C— + Cddigo de acceso a
programacion (97531, por defecto). En el display de la
placa apareceran las tres opciones que ofrece el modo
repertorio (fig. 1). Se recomienda cambiar el cdédigo de
acceso una vez se haya terminado la instalacién. Si no
conoce el cédigo de acceso a la programacion, se quitara

I-NUEVa
c-MO0IFICAR

(fig. 1) Opciones del modo repertorio

3-BORRAR

Modo repertorio

corriente, se pulsarédn a la vez las teclas: 1, 4, 7 y después
(sin soltar las teclas) se dara corriente al equipo.

El display mostrara en la parte superior el cédigo de acceso
al modo configuracion y en la parte inferior el cédigo de
acceso al modo repertorio (fig. 2). Si lo desea, utilice las
teclas numéricas de la placa, para asignar directamente,
los nuevos valores a los codigos de acceso. Mas adelante
explicaremos detalladamente el cambio de cédigos de
acceso a programacion.

Codigo acceso modo configuracion

v
13579
97531

0

Codigo acceso modo repertorio

(fig. 2)

Dentro de Nuevo / Borrar / Modificar existen los siguientes campos.

Campo Denominacién
1 Nombre
2 Piso
3 Codigo de llamada
4 NUmero del monitor
5 Codigo de abrepuertas

Descripcion de los campos

Nombre. Nombre o razén social. Permite un maximo de
16 caracteres.

Piso. Identificacion del piso. Mé&ximo 4 caracteres.
Cadigo de llamada. Codigo de llamada a la vivienda. Se
pueden asignar valores desde el 001 al 999999. Dos
viviendas distintas de una misma placa secundaria, no
pueden tener asignado un mismo coédigo de llamada. Si
existen placas principales en la instalacién y mas de una
secundaria, el cédigo de llamada consta de 2 digitos mas
que si sélo hubiera placas secundarias (pudiendo llegar
asi hasta los 8 digitos), donde los dos primeros digitos,
hacen referencia al nUmero de matricula que tiene asignado
en la instalacién la placa secundaria de la cual cuelga el
monitor que se estd programando, y los Ultimos digitos
indican el cédigo de llamada que tiene asignado ese
monitor en esa placa secundaria.

Valores posibles

00000 a 99999

Valor de fabrica

Maéaximo 16 caracteres A
Maéximo 4 caracteres 0
001 a 999999 0
001 a 255 000

00000

Numero del monitor. Cédigo asignado al monitor mediante
microinterruptores. Sus posibles valores van del 001 al
255 (nimero méaximo de llamadas distintas, que permite
cada placa). Si hay conserjeria, no se programan los
numeros 254 ni 255.

Codigo de abrepuertas. Codigo de apertura de la puerta
del portal. Se pueden asignar valores desde el 00000 al
99999. Un mismo cdédigo de abrepuertas puede ser
asignado a uno o a todos los vecinos, de modo que cada
vecino puede disponer de su propio cédigo de acceso
para activar el abrepuertas.
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Modo repertorio

1 Nuevo

Para crear un nuevo registro con los datos de un nuevo
vecino. Pulsando la tecla 1, en la pantalla apareceran los
tres primeros campos de un nuevo registro.

Nombre> H

Codigo
Piso> U

000 € de llamada

Pulsando la tecla C—, en la pantalla apareceran los dos
Ultimos campos del nuevo registro, con la siguiente
disposicién:

de teléfono = 000

Looiso Cédigo de
00000 € abrepuertas

Pulsando la tecla C— , se conmuta a la pantalla con los
tres primeros campos del registro. Al crear un nuevo
registro, en el caso de introducir un cédigo ya existente,
se recibirad un cédigo de error).

Control del cursor:

p Incrementa el valor de la letra, en la que esté situado
el cursor. Comienza por las letras del alfabeto (A-Z), a
continuacién vienen los numeros (0-9) y por ultimo el
espacio en blanco, el "."y el "-". Si se pulsa otra vez
comienza de nuevo el alfabeto.

4 Decrementa el valor de la letra en la que est4 situado
el cursor cada vez que se pulsa la tecla.

! Valida la letra en la que esta situado el cursor y pasa

al siguiente caracter.

C Vuelve a la pantalla inicial, almacenando en la base de
datos los nuevos registros. Si se pulsa, estando en la
pantalla con las opciones, se sale del modo repertorio.
En el caso de la Serie 500, la tecla &'.

2 - Modificar

Para modificar los datos de un registro ya existente.
Pulsando la tecla 2 , en la pantalla apareceran los tres
primeros campos del primer registro de la base de datos.

Nombre >  ALVAREZ, PEORD

Codigo
Piso> YU 23

€ de llamada

Primero mediante las teclas 4 P , hay que situar el cursor
en el registro que se quiera modificar. Pulsando la tecla

A sec accede a los tres primeros campos del registro.
Pulsando la tecla C—, en la pantalla apareceran los dos
ultimos campos del nuevo registro. Para modificar los
valores seguir el apartado anterior.

3 - Borrar

Para borrar un registro completo. Pulsando la tecla 3, en
la pantalla apareceran los tres primeros campos del primer
registro de la base de datos.

Nombre >  ALVAREZ PEORD

Cddigo
Piso> YU 23

€ de llamada

Primero mediante las teclas 4 P , hay que situar el cursor
en el registro que se quiera borrar. Pulsando la tecla A&
se borrara el registro de la base de datos, apareciendo,
de nuevo en el display la pantalla inicial.

Nota: El proceso de creacion o modificacion de datos a
través del teclado matricial es aconsejable sélamente
cuando se trata de casos puntuales. En el caso de la
creacion o regeneracion de un repertorio en su totalidad,
y dada la laboriosidad del proceso a través del teclado
matricial, se recomienda realizarlo a través de un PC.

Ver pég. 10/24.
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Cambio de los cédigos de acceso a los modos
de programacion.

Para poder cambiar los cédigos de acceso a la programacion
del modo de configuracién y del modo repertorio, hay que
quitar alimentacion (220 Vac.), esperar unos 4 segundos,
pulsar al mismo tiempo los nimeros 1, 4y 7 de la placa
(fig. 1), dar tensién (220 Vac) y esperar unos 8 segundos,
con las teclas pulsadas, hasta que aparezcan en el display
de la placa los dos cédigos de acceso (fig. 2).

El cursor se situara en el primer digito del cédigo de acceso
al modo de configuracion.

Control del cursor:

P Incrementa en una unidad, el valor del digito sobre el
gue esté situado el cursor, y lo desplaza una posicién
hacia la derecha.

(fig.1)

4 Decrementa en una unidad, el valor del digito sobre
el que esta situado el cursor, y lo desplaza una posicién
hacia la derecha.

J | Desplaza el cursor una posicién hacia la derecha.

C— Conmuta entre uno y otro cédigo de acceso, para
poder ser modificados.

C Valida los nuevos cédigos de acceso vy sale de la opcion
de programacién.

En el caso de la Serie 500, la tecla &.

Se pueden utilizar también las teclas numéricas de la placa,

para asignar, directamente, los nuevos valores a los codigos

de acceso.

Codigo acceso
modo configuracién

7
13575
97531

0

Cddigo acceso

modo repertorio (fig. 2)



— CONSERJERIA DIGITAL SERIE 400

TEGUI

Introduccion

Introduccién a Conserjeria Serie 400

Una conserjeria nos permite controlar las diferentes
comunicaciones de un sistema. La conserjeria es similar
a una placa Serie 400 audio con teléfono Serie 7 incorporado
(fig. 1). Se utiliza para filtrar el trafico de llamadas entre la
placa o placas de calle y los monitores. Sélo se puede
conectar una conserjeria por instalacion.

[1)z[
falsls]
lsls
cloled
(€]

(fig. 1)

Si la conserjeria funciona con uno o varios accesos
(fig. 2), podra actuar en 4 estados diferentes: 1°, filtrando
sélo las llamadas desde placas principales, 2°, filtrando
sélo las llamadas desde placas secundarias, 3°, filtrando
tanto las llamadas desde placas secundarias como de
placas principales y 4° sin filtrar ninguna llamada. Todos
estos modos de funcionamiento se explican detalladamente
en la pagina siguiente.

0 ®QO o
—

(fig. 2)
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Modos de funcionamiento

La conserjeria se utiliza para filtrar el tréfico de llamadas
entre la placa o placas de calle y los monitores.
Dependiendo del tipo de filtrado la conserjeria podra tener
4 modos de funcionamiento

1 - Filtrar sélo llamadas desde placas principales
Pulsar C— + 3. Pulsar 4 P para seleccionar entre Sl /NO.
Pulsar C para validar la seleccién.

PRINCIPALES?
51

10:45
TEGUI ELECTRONICA 5.8,

P 1 € Filtrado de
principales

2 - Filtrar solo llamadas desde placas secundarias
Pulsar C— + 1. Pulsar 4 P para seleccionar entre Sl /NO.
Pulsar C para validar la seleccién (P 1.

SECUNDARIASA
5!

10.45 I 5] € Filtrado de
TEGU ELECTRONICAR 5.8, secundarias

3 - Filtrar llamadas desde principales y desde secundarias
Seleccionar la opcion Sl en los casos 1y 2.

10:45
TEGUI ELECTROMNICA 5.8,

{P5] <€ Filtrado de principales
y secundarias.

4 - No filtrar llamadas
Seleccionar la opcion NO en los casos 1y 2.

10:45
TEGUI ELECTROMNICA 5.4,

{ 1 € Nofiltra ningln tipo
de llamada.

Funcionamiento

Conserjeria fuera de servicio

Llave en "OFF", no filtra ningun tipo de llamadas. Se establece
comunicacién directa entre placa de calle y las viviendas.
A pesar de estar desactivada, cualquier intento de conectar
con ella por parte de las viviendas, quedarda memorizado
con el nimero asignado a esa vivienda y con la hora a la
que se produjo la llamada, hasta un méximo de 100 llamadas,
si se produjeran méas de 100 llamadas, se memorizaria la
Ultima y se borraria la primera.

@ Llave en @
Posicion OFF

Llave en
Posicion ON

Llamada desde vivienda a conserjeria

Para efectuar una llamada, hay que pulsar la tecla [\ del
monitor con éste colgado. En conserjeria se recibe la
llamada y suena el teléfono de la conserjeria, en el display
aparecera el cddigo de llamada de la vivienda que llama.

LLAMAANDO DESDE

Codigo
10:45

Hora =>» 01015 € de llamada

Existen 2 opciones: o contestar o no.

Si se descuelga el teléfono de la conserjeria durante el
tiempo de llamada, se produce una llamada en el monitor
de la vivienda y al descolgar en ésta, se produce la
comunicacion directa entre el monitor de la vivienda y el
teléfono de la conserjeria.

Si no se atiende la llamada, ésta quedard memorizada y
aparecerd un mensaje indicando el nimero de llamadas
no atendidas, que podremos atender posteriormente o
borrar.

Horareal> 10.45 {P5]
3 LLAMARDAS

€ Filtrado

€ Llamadas
memorizadas
Llamadas de conserjeria a viviendas
Existen 2 tipos de llamada de conserjeria a viviendas: Por
propia iniciativa o contestar una llamada memorizada.
Por propia iniciativa, con las 4 P buscaremos la vivienda
a la que queremos llamar y pulsaremos la tecla A, suena
el monitor de la vivienda y al descolgar se establece
comunicacion directa. Pulsar C—  para volver a la situacién
de reposo.

Nombre > ALVAREZ, PEORD

Codigo
Piso> 4-U

01803 « de llamada

Para contestar una llamada memorizada, pulsaremos
C + C. En el display aparecerd la primera Ilamada
memorizada no atendida y la hora a la que se produjo.
Buscaremos con las 4 P la llamada deseada entre las
retenidas, pulsaremos la tecla & , suena el monitor de la
vivienda y al descolgar se establece comunicacién directa.
Pulsar C— para volver a la situacion de reposo.

Nombre > ALUVAREZ PEDRD
Hora=> 14.30

Codigo
01003 & dellamada

Esta llamada se borrard automaticamente si es respondida;
en caso de no ser atendida por el vecino, seguira
memorizada. Podremos borrar las llamadas no atendidas.
Para borrar las llamadas memorizadas pulsar C— + 2, con
las 4 P seleccionamos entre SI / NO y pulsamos C.

BORRAR LLAMNADASA
5/
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Funcionamiento

Llamadas desde placa de calle

Si llamamos desde placa de calle, la llamada dependera
del estado de filtrado de la conserjeria, anteriormente
explicado. Por ejemplo si llamamos desde una placa
principal, la llamada sonara en el teléfono de conserjeria
y aparecera en el display lo siguiente:

ALVAREZ, PEORO Cédigo
03012 <€ dellamada

Tipo de
acceso> 2P

lo que quiere decir que estan llamando desde la placa
principal (P) nimero 02 a la vivienda con cédigo de llamada
03012. Si se llamase desde una secundaria, pondria 03S.
Para establecer comunicacién con placa bastard con
descolgar el teléfono de la conserjeria y entraremos en
comunicacién directa con la placa de calle. Entonces
podremos abrirle la puerta o transferir la llamada a la
vivienda o a otra vivienda. Para abrir la puerta bastara con
pulsar la tecla O0—= del teléfono. Para cortar la comunicacién
colgamos el teléfono de conserjeria y automaticamente el
sistema vuelve al estado de reposo.

Transferencia de llamadas

Para transferir una llamada desde la placa de calle a la
vivienda, se debe pulsar la tecla P de la conserjeria, sonaré
la Ilamada en la vivienda y al descolgar el monitor se
establece comunicacion directa entre la vivienda y la
consejeria. Pulsar C— para volver a la situacion de reposo.

En este momento existen 3 opciones:

1. Pasar la llamada de placa de calle a la vivienda
Pulsando la tecla A de conserjeria.

2. Volver a entrar en comunicacién con la placa de calle.
Pulsando la tecla 4 , volveremos a entrar en comunicacion
con la placa de calle. Esta opcion se puede utilizar en caso
de que no contesten la llamada en la vivienda o esta sea
rechazada

Pulsar C— para volver a la situacién de reposo.

3. Transferir la llamada a otra vivienda

Las llamadas de placas principales o secundarias, pueden
ser redireccionadas por la conserjeria. Si es una secundaria
desde la que se llama, podremos redireccionar la llamada
a cualquier vivienda de esta misma secundaria. Si es una
principal desde la que se llama, podremos redireccionar
la llamada a cualquier vivienda de cualquier secundaria.
La llamada sonaréa primero en conserjeria y al descolgar el
teléfono de conserjeria entraremos en comunicacién con
la placa que llamay en el display de conserjeria aparecera:

ALVAREZ, PEORO Cédigo
03017 <€ dellamada

Tipo de
acceso> 2P

Pulsamos la tecla O. En el display aparecerd un cursor que
se situarad debajo del nimero del coédigo de llamada que
indica a qué secundaria llamamos. Bastara con introducir
el nuevo nuevo nimero de secundaria.

ALVAREZ, PEORD Codigo
aeor 03012 € dellamada

Entonces el cursor se desplazara una unidad hacia la
derecha y con el teclado numérico iremos introduciendo
el resto de los numeros del cddigo de llamada.

ALVAREZ, PEDRO Cédigo
= 04217 € dellamada

Después deberemos pulsar la tecla P para establecer
comunicacion entre la vivienda llamada y la conserjeria o
podremos también pulsar la tecla & que pondra en
comunicacién directamente la placa de calle con la vivienda,
como hemos visto anteriormente.

En este ejemplo hemos visto como una llamada realizada
desde la placa principal nUmero 2 (02P) a la placa secundaria
numero 3y a la vivienda 012 (03012), ha sido redireccionada
a la placa secundaria nimero 4 vy a la vivienda 212 (04212).
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Asignacion de cédigos de llamada

Asignacion de codigos de llamada

Para llamar de una placa a un monitor, en las Series 300,
400 (Conserjeria 400 incluida) y 500, debemos hacerlo
mediante un cédigo de llamada. Este cédigo dependera
de las necesidades de nuestra instalacion. Ademés, en la
Serie 400 (Conserjeria 400 incluida) podemos hacerlo a
través de repertorio, pulsando las teclas 4 W, hasta visualizar
la vivienda a la que deseamos llamar: pulsamos A , se

Asignacion de codigos de llamada Serie 300

Una puerta de acceso. Esta siempre funcionard como
secundaria, ya que de ella cuelgan los monitores. El cédigo
de llamada siempre sera de 3 digitos y este cédigo debe
coincidir con el cédigo de programacién en monitores. A
la hora de marcar el cédigo de llamada podemos eliminar
los ceros a la izquierda, de los codigos de monitores.

Ej. Llamada a un monitor desde una placa secundaria.
Monitor codificado como: 008
Cédigo de llamada: 008
Llamada =008 + A u8 + A

Varias puertas de acceso. Unas placas funcionan como
principales y otras como secundarias. El codigo de llamada
desde una placa principal siempre seré de 5 digitos, siendo
los dos primeros digitos, los que direccionan a la placa
secundaria a la que se llama vy los tres siguientes los que

Serie 400, Conserjeria 400 y Serie 500

Una puerta de acceso. Esta siempre funcionara como
secundaria, ya que de ella cuelgan los monitores. El cédigo
de llamada puede tener 3, 4 6 6 digitos de llamada. El
cédigo de llamada puede o no coincidir con el cédigo de
programacion de monitores. A la hora de marcar el codigo
de llamada podemos eliminar los ceros a la izquierda, de
los cédigos de monitores (igual que en Serie 300).

Ej. Llamada a la habitacién 101 de un hotel:
Monitor codificado como: 001
Cédigo de llamada: 101
Llamada = 101 + A&

Si el hotel tiene varias escaleras:

Llamada = 012733 + &

Estaremos llamando a la escalera 01, al piso 27 yala
habitacién 33.

Varias puertas de acceso. Unas placas funcionan como
principales y otras como secundarias. El cddigo de llamada
puede tener 5, 6 u 8 digitos de llamada, siendo los dos
primeros digitos, los que direccionan a la placa secundaria.

producird una llamada en el monitor de la vivienda vy al
descolgar entraremos directamente en comunicacion.
A continuacion mostramos la forma de codificar las llamadas
en todas las series y en todos los casos posibles. Una vez
definidos los cédigos de llamadas deberemos programar
la placa segln nuestras necesidades, como ya hemos
explicado en péginas anteriores.

direccionan al monitor al que se llama. Estos tres ultimos
digitos deben coincidir con el cédigo de programacién en
monitores. A la hora de marcar el cédigo de llamada
podemos eliminar los ceros a la izquierda, de los codigos
de monitores, pero no podemos eliminar el cero a la
izquierda de la placa secundaria. Mientras se tenga
comunicacién desde la secundaria con un monitor, sera
imposible comunicarse desde la principal y viceversa. En
esta situacion una de las placas estard en "OCUPADO" vy
se iluminard intermitentemente.

Ej. Llamada a un monitor desde una placa principal.
Numero de secundaria: 01
Monitor codificado como: 008
Cédigo de llamada: 01008
Llamada = 01008 + A 6 018 + A

Los siguientes digitos son los que direccionan a monitores,
gque no tienen porqué coincidir con el cédigo de
programacién de los monitores. A la hora de marcar el
codigo de llamada podemos eliminar los ceros a la izquierda
de los codigos de monitores, pero no podemos eliminar
el cero a la izquierda de la placa secundaria (igual que en
Serie 300). Mientras se tenga comunicacién desde la
secundaria con un monitor, serd imposible comunicarse
desde la principal y viceversa. En esta situacién una de las
placas estara ocupaday en el display aparecera: OCUPADO

Ej. llamada a un monitor desde una placa principal.
NUmero de secundaria: 01
Monitor codificado como: 008
Cédigo de llamada: 01008
Llamada = 01008 + A 6018 + A

Ej. Si es un complejo de oficinas con mas de un edificio,
y estos edificios tienen por lo menos dos escaleras:
Llamada = 02011308 + A
Estaremos llamando al edificio 02 a la escalera 01
al piso 13y a la oficina 08.



TEGUI

___ SISTEMA DIGITAL Ejemplos de instalaciones y configuraciones

Instalacion de video 2 accesos con conserjeria (placa secundaria S-400 y principal S-500).

Recordemos los campos 10, 11y 12 de programacién de 11: N° de matricula
placas 400 y 500. 12: N° de placas secundarias
10: tipo de placa (0 secundaria, 1 principal),

Para llamar de conserjeria a monitores
Monitor N° 1: 1 + &
MonitorN°2: 2 + A

Secundaria Principal
serie400 [ /@] Serie 500
Campo Valor . D.D Campo Valor
10 0O (Sec) o s 10 0O (Pal)
11 1 Para llamar desde cualquier placa: - 11 1
12 1 2@ Monitor N° 1: 1 + A 88% 12 1
488 | Monitor N°2: 2 + & fololo)
2 828,
— Y
Instalacién de video con un acesso general S-500 y dos accesos interiores S-100M.
Recordemos los campos 5, 6 y 8 de programacién de Recordemos los campos 10, 11y 12 de programaciéon de
placas 100M y 300. placas 400 y 500.
5: tipo de placa (0 secundaria, 1 principal), 10: tipo de placa (0 secundaria, 1 principal),
6: N° de placa 11: N° de matricula
8: N° de placas secundarias 12: N° de placas secundarias
ON ON ON
mjujujnuusl, {0, LeRnRaad
12345678 12345678 12345678
Monitor N° 1 Monitor N° 17 Monitor N° 18
EGF-100M ° D.D EGF-100M
Campo Valor Campo Valor
5 0 = - FSWHFSW")T st1Tswz B s 5 0
6 01 WS oN | \ oN | OFEEID | OFED 6 02
. B majnnujuiuin R - e
8 02 DDDD 12345678 12345678 - DDDD 8 02
Podria llamar a los Podria llamar a los
moni. del 1-16 moni. del 17-32
Plano de la instalacion
Principal ' Para llamar a teléfonos de la secundaria N° 1: \i)que 1 \i)que 2
Serie 500 == TeléfonoN° 1: 011 + A
Campo  Valor OO® | Teléfono N°2: 012 + A
10 0 (Pa) 88 Para llamar a teléfonos de la secundaria N° 2:
1 1 B3 | Teléfono N° 17: 0217 + A N ] Principal
12 2 i Teléfono N© 18: 0218 + a (Acceso general)
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Instalacion de video con 2 accesos generales S-500 y dos accesos interiores S-400, en la que cada
acceso general llama a un Unico edificio.

Recordemos los campos 10, 11, 12 y 13 de programacion 12: N° de placas secundarias.
de placas 400 y 500. 13: secundarias, n° de placa secundaria a la que siempre
10: tipo de placa (0 secundaria, 1 principal). se va a llamar desde esa principal.

11: N° de matricula

ON ON ON ON
mjujujnmusl, iy mjujujaimu, jujuinuugfe
12345678 12345678 12345678 12345678
Monitor N° 1 Monitor N° 2 Monitor N° 1 Monitor N° 2
(PN (T
Secundaria s e S ¥4 || secundaria
Serie 400 | “pow * ‘E=m Serie 400
Campo Valor &) [N Campo Valor
[A2]E] [2]E]
10 0 (sec) (4]l5]6] Para llamar al: Para llamar al: (a]l5]s] 10 0 (sec)
1 1 [7l[8][s] . . [7][8][9] 11 2
[clol>] Monitor N°1: 1 + A Monitor N° 1: 1 + A [clo
12 2 | ‘ommmm Monitor N°2: 2 + A Monitor N°2: 2 + A s | 12 2
Principal Principal
Serie 500 4 D.D Serie 500
Campo Valor 7| —4 , , =—= [ |Campo Valor
10 1 Pl Para llamar sélo a los Para llamar sélo a los 10 1 Pal
(Pel) OO monitores de la monitores de la OO (Pl
11 1 OO N ) [0/6]0) 11 2
12 0 [01610) secundaria N° 1: secundaria N° 2: ®e® 12 0
QO® ; . . . QO®
B i . ©00 , Mon!tor Ne1:1+ A l\/Ion!tor Ne1:1+ A . O30 , 13 02

Plano de la instalacién

&

Principal  '— Para llamar a los monitores de la secundaria N°© 1:
Serie 500 [z ] Monitor N° 1: 011 + A Bloque 1 Bloque 2
Campo  Valor ©®O©O | Monitor N°2: 012 + 3 3

10 1 (Pal) Para llamar a los monitores de la secundaria N° 2:

11 3 Monitor N° 1: 021 + A

12 2 © “nam~ O Monitor-N22:- 022+ A
[ & . .

@O
OOOO®

Principal

{Acceso generat)
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Programacién Serie 400, Conserjeria 400 y Serie 500 mediante PC

Manual del programa TEGUIBUS v4.2

1 - Requerimientos

Ordenador PC (Pentium recomendado) con Windows 95,
98 6 Windows NT. Programa de instalacion (3 diskettes de
3,5").

2 - Instalacion

Introducir el disco de instalacién 1 en la disquetera. Ejecutar
el fichero A:/setup.exe. Después de unos segundos
aparecerd la pantalla (fig.1). Aparece el directorio donde
se va a instalar el programa por defecto (C:/TEGUI/TEGUIA4).
Este directorio se puede cambiar pulsando "Browse...".

Pulsando "Next" se inicia el proceso de instalacion en el
directorio elegido. Pulsando "Cancel" se cancela la
instalacion. El programa pedird sucesivamente la insercion
de los discos 2 y 3, hasta la finalzacion de la instalacion.

In ma Sxbap

Dlesimnation Tirmcion —
CATEGUNTEGUIE

St wall sl TEGLUIBLUS vl 2 iy tha Followeng descion:

T atsll g Ui chrescdosy chol M.

T irsigll fn o ciffererd desciop. chch frosnm ardd sebact arnibes
deectoy

Wi i b el by rvrtell TESLRALES ol 2, by elichieg Canenl

(fig.7)

3 - Arranque del sistema

Se puede ejecutar el programa desde el menu
"Inicio/Programas" o ejecutando "teguibus.exe" en el
directorio donde se haya instalado. Aparecera la siguiente
pantalla (fig. 2):

Fichero

Permite crear, abrir, modificar, imprimir y guardar un
repertorio o configuracién, comprobar la validez de los
repertorios o configuraciones y salir del programa.
Transmision

Permite leer y escribir datos de configuracion y repertorio
en la placa de calle, tanto directamente desde el PC a la
placa como por medio de modems.

Transmision Red

Permite leer y escribir los datos de configuracion y repertorio
en cualquier placa conectada a las bornas 1R-2R de la
placa a la que esta conectada el PC. Permite actualizar la
hora de todas las placas de la instalacién de una séla vez.

(fig. 2)

Seleccionar puerto

Selecciona el puerto serie (COM 1 6 COM 2) donde esté
conectada la placa.

Seleccionar Idioma

Selecciona el idioma en que se muestran todos los
mensajes del programa.

N° de digitos

Selecciona el nUmero de digitos del codigo de llamada de
la placa que se esta programando (3, 4, 6 6). Debe coincidir
con la programacién de la placa.
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4 - Proceso de utilizacién del programa

Seleccionando la opcién "Fichero", aparece el siguiente
menu: Abrir configuracién, Abrir repertorio, Validar, Imprimir,
Guardar, Guardar como, Cerrar, Salir.

4.1 - Abrir configuracion

Aparece un cuadro de didlogo donde se debe elegir el
fichero a abrir (fig. 1). Si no existe, se debe teclear un
nombre para el fichero y pulsar abrir. Seguidamente
apareceré la siguiente pantalla con una serie de valores
por defecto (fig. 2). (los valores pueden variar si se abre
un fichero existente).

y Cofliguiacnyn: ©5%TEBUDTEGIN Al ing WCanligua aizisn 1.CFE

Blorvel || ol e g -

=il [ B L e e e R

Conliguraciin de la placa

uscs e |_JF-*WI

= 2 gl =

Hiorbeg de moknen, [Comiga soan |
Tiooda decbawin IFmI da conbgenscsan | cigl

oot [0
Tepmsbes [
Tgeimap) [
Teomwwc il 0
T bequepenl [T
Tdemcogen (o [0
Tpodeplaca | Tanundais o
Wimsbila 1
Wibamedes [

bz B | e s | s s el s e e

(fig. 2)

En esta ficha se indican las opciones de configuracion:
Idioma: Idioma en que se desea que la placa muestre las
instrucciones o mensajes. Hay que elegir una opcién
pulsando la flecha de la derecha.

Codigo: 4 codigos de b digitos para la apertura de puerta.
No obligatorios.

Conserjeria: S ( Conserjeria Si), N ( Conserjeria No).

Cod. Configuracion: Codigo de 5 digitos para acceder al
menU de configuracion desde el teclado de la placa.
Cod. Repertorio: Cédigo de 5 digitos para acceder al menu
de repertorio desde la placa.

Hora:Minutos: Para poner en hora el reloj de la placa.
Tener en cuenta que la hora escrita se graba en la placa
en el momento en que se transmitan los datos a la placa.
Temperatura: C para grados Centigrados. F para grados
Fahrenheit. 0 (o nada) para no mostrar la temperatura.

T. apertura (s): Tiempo de activacion del abrepuertas en
segundos (1-9).

T. comunic (s): Tiempo de comunicacion en segundos (1-99).
T. bloqueo (min): Tiempo de bloqueo del abrepuertas en
minutos (1-9), en caso de que alguien intente fallidamente
3 veces seguidas abrir la puerta mediante cédigo .
Tipo de placa: Se elige una de las dos posibilidades
(principal 6 secundaria) mediante la flecha de la derecha.
N. Matricula: Niumero de matricula de la placa (1-99).
N. Llamadas: Numero de llamadas a teléfono (sélo activa
si es placa secundaria). En la version 3.0 este parametro
era el de nUmero de principales.

N. Secundarias: NUmero de placas secundarias existentes
en la instalacion.
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4.2 - Abrir repertorio

Aparece un cuadro de didlogo donde se debe elegir el
fichero a abrir (fig. 1). Si no existe, se debe teclear un
nombre para el fichero y pulsar abrir. Seguidamente
aparecera la siguiente pantalla (fig. 2). (los valores pueden
variar si se abre un fichero existente).

)]
T T = Elﬂ] QE!I

et s wrchiver [ bt 1
Tipo e aidivin Flh-:::hllri-n'lnl' B

Hepedong: U4 TEGUSLT EGUN 4 i heros weper oms 1 FAEP

it Rt [l 12 Ut

MY de raguahica: 0

H [PS  [Trm  [Wam  [hooes | !i'|

Reperorio

= (fig. 2)

En esta base de datos se introducen los datos de los
vecinos que forman el repertorio de llamadas. Con los
botones se controla la base de datos ( |4 primer registro,
<« registro anterior, p registro siguiente, P Gltimo registro,
=+ :anadir,== 6, ¥ :borrar). En cada campo se debe escribir
el dato numérico o alfanumérico correspondiente.
Nombre: Nombre o razén social del usuario. Es el que
aparecera en el display de la placa. Se recomienda introducir
primero el apellido para realizar una correcta ordenacién
alfabética. 16 caracteres maximo.

Piso: Piso del usuario, por ejemplo 1° A. Aparecera en el
display debajo del nombre. 4 caracteres maximo.

PS: NUumero de placa secundaria (2 digitos). En una
instalacién con varias placas secundarias se debe indicar
a las placas principales en qué placa secundaria se
encuentra cada usuario. 2 digitos.

Teléfono: Cédigo programado en el teléfono o monitor del
usuario en el microrruptor de 001 a 255.

Numero: NUmero que se asigna al usuario para acceder
a su teléfono o monitor de 000001 a 999999, para llamadas
con 6 digitos.

Acceso: Cédigo asignado a cada usuario para la apertura
de la puerta mediante la tecla “llave”. 5 digitos de 00000
a 99999.
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Validar

Comprueba la validez de los datos introducidos (tanto en
repertorio como en configuracién) y su correspondencia
con el formato descrito. En caso de error éste se indica
en el campo correspondiente (registro de repertorio u
opcién de configuraciéon) mediante una X a su derecha.
Imprimir: Imprime en la impresora seleccionada el
repertorio o la configuracién activos.

Guardar: Guarda en fichero las modificaciones realizadas.
Guardar como: Igual que la anterior pero permite grabar
con otro nombre y en otro directorio.

Cerrar: Cierra el fichero abierto.

Salir: Fin del programa.

5 - Transmisién

Se accede a este menu para leer datos (repertorio o
configuracion) desde la placa conectada al puerto serie
del PC, o para, una vez creado el repertorio o la configuracion
deseada, grabar esos datos en la placa.

Las opciones son:

Leer desde placa: Lee los datos de configuracion o
repertorio de una placa conectada al puerto serie elegido.
Leer remoto: Igual pero para conexiones via linea telefénica
con modems (uno conectado al PC y otro a la placa de
calle).

Escribir en placa: Envia los datos del fichero abierto a la
placa conectada directamente al puerto serie. Antes de
enviar los datos se efectla una validacién de los mismos.
Escribir remoto: Igual pero para transmisién mediante
modem.

6 - Transmisién Red

Se accede a este menu para leer datos (repertorio o
configuracién) desde una placa cualquiera conectada en
la red 1R-2R (incluso la configuracion en placas 100M vy
300), o para, una vez creado el repertorio o la configuracién
deseada, grabar esos datos en la placa deseada.
Las opciones son iguales a las del menu transmisién, sélo
que el programa pregunta a qué placa se quiere acceder,
mediante el tipo de placa (principal, secundaria ¢
conserjeria), y su matricula.

Ademas cuenta con una opcion (directa 6 mediante
modem), para poner en hora todas las placas de la
instalacion mediante una Unica operacién.

Atencion: El programa no permite en esta opcién cambiar
el n® de matricula ni el tipo de placa. Este tipo de transmision
es mucho mas lenta que la transmisién directa a la placa
(menu transmision).

7 - Operacién

Se recomienda seguir los siguientes pasos a la hora de
programar una placa de calle:

1. Conectar la placa o el médem al puerto serie (COM1 ¢
COM2) que esté libre.

2. Abrir el programa Teguibus.

3. En la opcién “Seleccionar Puerto” elegir el que se ha
conectado a la placa 0 médem.

4. Con la opcién “Fichero” crear o abrir una configuracién.
5. En la opcion “Transmision” elegir “Escribir en placa”. En
unos segundos aparecera un mensaje indicando que la
transmision ha finalizado correctamente. Si la transmisién
se efectlia via moédem, elegir la opcién “Escribir remoto”,
escribir el n° de teléfono donde se encuentra el médem
conectado a la placa, y seleccionar llamada por pulsos o
tonos. Si se desea cambiar la configuracién del mdédem
(comandos Hayes), hacerlo en el cuadro “Mddem conf.”.
Al pulsar “Aceptar” se inicia la transmisién.

6. Realizar los mismos pasos con un fichero de repertorio.

8 - Notas

Se recomienda salvar los ficheros creados para una
posterior utilizacién.

Para crear un nuevo fichero es mas rapido abrir uno
existente, modificarlo y guardarlo con otro nombre.
La transmisién por médem es mucho mas lenta que la
directa.

En caso de error de transmision, linea, etc. se indica en
pantalla mediante mensajes.

En caso de errores en la transmision a través de modems,
puede cambiarse la configuracién del médem. Por ejemplo,
en los modems marca “Multitech” se puede incluir el
comando "#FQ" para que la velocidad de la linea no cambie
en la transmision.

La velocidad del puerto serie es de 4800 bps, 8 bits sin
paridad y 1 bit de stop.



—— SECCIONES RECOMENDADAS

Sistema Digital con Coaxial

TEGUI

1 acceso, 2 accesos y 1 acceso con conserjeria

1 puerta de acceso, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

] .
Secciones R
) minimas (mm?2)
Conexiones hE-S2 S0 N° de hilos
] j Distancia
—_— 50 m. 100m. | 200 m.
2,10, 24 ) i) 3 0,5 1 1,5
2,13, 21 ’ ’ 3 1,5 2,5 4
1,2,16 7 3 0,5 1 2,5
V,M 1 i) Coaxial 75Q RQ malla <11Q/km)

Para mas distancia consulte el cuadro inferior.

2 puertas de acceso, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

,S_eccio?es 2
W W W minimas (mm
Conexiones %\E-32 lﬁ %‘E_SZ l-:‘ %‘E>35 lﬁ :' I\Il;iJIcc)Jse Distancia
50m. {100 m.|200 m.
2,10, 24 1 0 3 05 1 1,5
2,10, 24 1 oy 3 05 1 15
6, A . | 2 025 | 0,25 05
2,13 (I 2 1,5 25 4
2,13, 21 1 T 3 15 25 4
1R, 2R (N | 2 1 1 25
1,2,16 1 0 3 1 1 25
17 A e o 1 025 | 0,25 05
V, M 1 0 Coaxial | 75Q (RQ malla <11Q/km)
v, M 1 | Coaxial 750

Para mas distancia consulte el cuadro inferior.

1 puerta de acceso con conserjeria, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

B ’S_eccio?es 2
. : " N° de minimas (mm
IE-32 HE-35 ioe . . .
Conexiones ‘ l-.‘ ; l.‘ - hilos Distancia
50 m. 100m. | 200 m.
2,10, 24 1 i) 3 0,5 1 1,5
2,24 (0 i) 2 0,5 1 1.5
2,13, 21 1 i) 3 1.5 2,5 4
1,2,16 ) i) 3 1 1 2,5
1R, 2R 1 T 2 1 1 2,5
vV, M 1 i) Coaxial |75Q (RQ malla <11Q/km)
Para mas distancia consulte el cuadro inferior.
Caracteristicas del coaxial.
Z caracteristica = 75Q.
Para distancias inferiores a 200 m. Utilizar coaxial RG59 (RQ malla < 11Q/km.).
Para distancias superiores a 200 m. Utilizar coaxial RG11 (RQ malla < 7Q/km.). La distancia maxima entre la placa
secundaria y los monitores no debe superar los 500 m.




—— SECCIONES RECOMENDADAS

Sistema Digital con Par trenzado

TEGUI

1 acceso, 2 accesos y 1 acceso con conserjeria

1 puerta de acceso, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

,S_ecciones ,
Conexiones Esz ] i E35 ] | N° de hilos m'fgg?tzsn(cfgm )
50 m. 100m. | 200 m.

2,10, 24 ) i) 3 0,5 1 1,5
2,13, 21 ! T 3 1,5 2,5 4
1,16 ) " 2 0,5 1 2,5
2 1 " 1 1 1,5 4
V, M 1 T Par trenzado 0,2 0,2 0,5

Para mas distancia consulte el cuadro inferior.

2 puertas de acceso, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

,S_eccio?es 2
WWW W minimas (mm
Conexiones %\E-32 lﬁ %‘E_Sz = %\E-51 | %‘E_% lﬁ I\Il1?|gse Distancia
50m. {100 m.|200 m.

2,10, 24 o) 3 05 1 15
2,10, 24 1 3 0,5 1 15
6, A 1 2 025 | 025 | 05
2,13 (. 2 15 25 4
2,13, 21 1 1 3 15 25 4
1R, 2R I 2 1 1 25
16 (. 1 1 1 25
1,2 (. 2 1 25 4
17 ) i) 1 025 | 025 | 05
vV, M 1 oy Par trenzado | 0,2 0,2 05
vV, M 1 Par trenzado| 0,2 0,2 0,5
vV, M 1 oy Par trenzado| 0,2 0,2 0,5

Para mas distancia consulte el cuadro inferior.

1 puerta de acceso con conserjeria, secciones para todas las series digitales (excepto Serie 100)

== | |
Conlienss = l-:‘ Lo l.‘ I\leilgse Distancia
50m. | 100m. | 200 m.

2,10, 24 ( i\ 3 0,5 1 1,5
2,24 1 ) 2 0,5 1 1.5
2,13, 21 3 1.5 2,5 4
1,16 1 i) 2 1 1 2,5
2 1 i) 1 1 2,5 4
1R, 2R ’ i) 2 1 1 2,5
vV, M 1t i\ Par trenzado| 0,2 0,2 0,5

Para mas distancia consulte el cuadro inferior.

Caracteristicas del par trenzado.
Z caracteristica = 110Q.
Para distancias inferiores a 200 m. Practicamente cualquier par trenzado existente en el mercado es vélido.
Para distancias superiores a 200 m. Debe cumplir las caracteristicas de un UTP5 (19 vueltas/m., capacidad entre

conductores: Max 75nF/km. Distancia maxima entre la placa mas alejada y los monitores no debe superar los 500 m.




